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Iscrizione e svolgimento della Sfida. under

Per iscriversi va inviata una mail all'indirizzo

XXXX@xxX.it. Il termine per iscriversi alla Sfida “Non

Rompiamo Le Uova” & posto al 31 dicembre 2006. Q\o 2007 ~e

Le classi iscritte potranno dialogare in rete per (7))
richiedere chiarimenti e scambiarsi informazioni.

La sfida verra effettuata durante le manifestazioni
Sul8 nel maggio 2007.

A ogni apparato va assegnato un nome, che verra
utilizzato per l'intera giornata.

Assieme all’apparato va costruita e presentata una
scheda di una facciata A4, che illustra il progetto e
spiega il perché delle scelte fatte, riferite ai concetti
fisici coinvolti.

Ogni classe deve presentare il suo progetto
all'interno di un simposio, svolto prima dei lanci.
Ogni classe a turno presenta il suo apparato a tutto
I'auditorio per una durata di tre minuti.

Dopo ogni presentazione i presenti possono fare al
massimo tre domande, al piu di 30 secondi, a cui
vanno date risposte al massimo di 1 minuto.

Quindi si passa ai lanci. Una giuria controlla il
regolare svolgimento delle due prove e per ogni
apparato assegna i risultati in base alla formula:

R = 10000 [ Peso x Noggeti x Distanzal ISTRUZIONI PER L'USO

€ noij ce la faremo!

4 o




Regolamento della Sfida

L'uovo va lasciato cadere da una altezza variabile
da 3 a 5 metri su un terreno liscio e rigido (asfalto,
pietra, legno). L’altezza, variabile in base al terreno
di prova, verra comunicata per tempo.

L'uovo deve cadere senza rompersi il piu vicino
possibile a un centro, segnato sul terreno, attorno
al quale e tracciata una circonferenza col raggio di
50 centimetri.

Per far cadere l'uovo dall'alto senza romperlo si
possono usare i materiali piu vari e le modalita piu
diverse, con due attenzioni di ricerca:

» rendere I'apparato di protezione dell’'uovo il piu
leggero possibile.

» utilizzare il minor numero di oggetti (la colla, un
filo, un bastoncino, il nastro adesivo contano un
oggetto; due bastoncini contano due oggetti).

Per ogni apparato vanno fatte due prove.

Quando tutti hanno effettuato la prima prova, si
prosegue nello stesso ordine alla seconda prova.

L'uovo da far cadere viene fornito dalla giuria poco
prima della prova, ben chiuso in un sacchetto
trasparente.

Per entrambe le prove si ha solo un minuto di
tempo per inserirlo all'interno dell'apparato.
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Calcolo del Punteggio

La distanza delluovo dal centro, segnato sul
terreno, viene misurata dal punto piu lontano
dell'intero apparato rispetto al centro. Se rimbalza,
la misura viene presa dove si ferma.

Il risultato di ogni prova si calcola con la formula:

R = 10000 : [Peso apparato (in hg) x N° oggetti
usati x Distanza dal centro (in dm)]

Se l'uovo si rompe il risultato della prova e 0.

Il risultato totale si ottiene sommando i risultati delle
due prove.

Alla somma dei due lanci viene aggiunto un
punteggio variabile da 0 a 50, in base alla bellezza
dell’apparato costruito.
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